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1. Introduccién

La finalidad del curso de “Algoritmos Computacionales” es introducir a
los alumnos a la computacién y, mas principalmente, a la programacion apli-
cada a la ciencias naturales. La clase no se enfocara en el uso de la compu-
tadora para auxiliar a los problemas técinicos de las ciencias naturales (como
la edicién de texto, el andlisis de datos, entre otros) si no como herramien-
ta para solucionar problemas matemaéaticos de manera numérica. Debido a
que la computadora sera nuestra herramienta fundamental Estar familiari-
zado con el uso basico de la computadora ayudara al alumno durante el curso.

Por ser de naturaleza muy similar, se le enseniard a los alumnos a programar
en los lenguajes Julia y Python. Consideramos que estos son los lenguajes
mas aptos, el primero por su excelente diseno y desempeno y el segundo por
su sencillez y uso en todo tipo de aplicaciones.

2. Temario

1. Introduccién a la programacion y a las ciencias de la computacién- (26
horas)

1.1 Introduccién histérica y repaso de logica proposicional.



1.2 Composicién de una computadora y representacion de la informa-
cién.

1.3 Estructuras de control, ciclos y programacion.

1.4 Pseudocddigo y diagramas de flujo.

1.5 Introduccion a los algoritmos y complejidad computacional.

1.6 Introduccién a los lenguajes Julia y Python.
2. Introduccién a la Fisica Computacional (28 horas)

2.1 Célculos directos.

2.2 Gréficas en R? y R3.

2.3 Puntos fijos y solucién de ecuaciones trascendentes.
2.4 Derivacién e integracion.

2.5 Ecuaciones diferenciales ordinarias.
3. Temas Selectos (10 horas)

3.1 Programacién modular y almacenamiento de datos.
3.2 Introduccién a los lenguajes C y C++.
3.3 Captura de datos en tiempo real mediante Arduino.

3.4 Introduccion a Mathematica.

3. Evaluacion

Los porcentajes de evaluacion del curso seran los siguientes:
» 80 % Tareas
» 20 % Examen intermedio

Las tareas seran cortas y se dejaran con una frecuencia casi semanal, de-
jando al menos cinco dias entre la asignacion y la fecha de entrega. Tanto
la asignacién como la entrega de las tareas se haran mediante un blog en
la plataforma Google Classroom, por lo que es indispensable que el alumno
cuente con un correo de dominio @ciencias.unam.mx . Es responsabilidad
del alumno conseguir acceso al blog y estar al pendiente de las asignaciones.



El examen intermedio se realizara entre la sexta y la décima semana de clases,
al concluir con el bloque de “Introduccion a la programacion a las ciencias de
computacién”. La finalidad del examen es confirmar que el alumno es capaz
de programar y que entiende la estructura basica de un algoritmo. La fecha
del examen serd acordada en clase. No habra reposicién del examen.

Aunque la asistencia al curso no es obligatoria, la participacion y el involu-
cramiento en tanto en clase como en las tareas y problemas del curso puede
ayudar a su calificaciéon a la hora de hacer las calificaciones y evaluaciones
finales.
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